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Proc¢ tento film?

Animovany film Tajemstvi dZungle se hodi pro ndvstévu kina s Zaky ve véku 5-9 let, protoze nabizi vizu-
alné plivabnou digitalni 2D animaci a srozumitelny dobrodruzny pfibéh zaméreny na ochranu pfirody

a rodinnd pouta. Déj vyzdvihuje silu pratelskych vztahl. Ukazuje, jak je dllezitd odvaha a prekonani vlast-
niho strachu. Film se vztahuje k vystuptim RVP v oblastech Clovék a jeho svét, Vytvarna a filmova vychova
a také Clovék, jeho osobnost a svét prace.

Kde si film objednat:

Skolni projekci za zvyhodnéné vstupné si muiZete objednat ve svém oblibeném nebo nejblizsim king,
které Vam ji rado zajisti. V pfipadé zdjmu se muzete obratit také pfimo na distributora CinemArt.

Distribuce:

CinemArt, a. s. (www.cinemart.cz)

programovani kin:
KRISTYNA MALIKOVA
+420702092789

kristyna.malikova@cinemart.cz

Autorka textd: Hana Dockalova
Spoluprace: Anna Vybiralova

V pfipadé potieby pomoci s aktivitami, které se dotykaji zejména Filmové a audiovizudlni vychovy, je vdm
k dispozici Aeroskola: MARTIN PEROUTKA, + 420702075417 martin.peroutka@aeroskola.cz

Aeroskola nabizi kromé teoretickych program i praktické. Podivejte se na stranky a vyuzijte néktery z na-
bizenych programu pro filmovou vychovu. Odkaz zde


http://www.cinemart.cz/
mailto:kristyna.malikova@cinemart.cz
https://aeroskola.cz/pro-skoly-a-skupiny
https://aeroskola.cz/pro-skoly-a-skupiny

1) Zakladni informace pro ucitele
1.1 Jak pracovat s timto materidlem
1. 2 Oblasti vyuky tykajici se tohoto filmu
2) O autorech a filmu
Autofi
Synopse
3) Jak pracovat s filmem
Naméty na diskuzi pred filmem
Reflexe po filmu v hodiné
4) Tipy do vyuky
VV - Skladacka Chlupac

5) Kompletni seznam pf¥iloh

13

13

14



1) Zakladni informace pro ucitele

1.1 Jak pracovat s timto materialem

Metodicky materidl pretvari film v u¢ebni pom{cku. Vzdélavaci potencial filmu proménujeme v metodice
v naméty na diskuzi ¢i pracovni listy, které |ze vyuzit ve vyuce pred projekci, tak i po zhlédnuti filmu. V roz-
cestniku vyse najdete navod na to, jak si film objednat na webovych strankach Skolnich projekci.

Doporucujeme vam precist si nasledujici text jesté pred zhlédnutim filmu, abyste védéli, co od filmu mu-
Zete ocekavat a jak na néj zaky pfripravit. Zpracovana témata muzete rozvijet jiz pfed samotnou projekci.
V &asti o autorech a filmu najdete stru¢ny popis déje, abyste poskytli svym zak{m patfi¢nou oporu i bez

znalosti filmu pfed samotnou projekci.

Metodika nabizi tipy na témata, ktera vychazeji z poselstvi filmu a dotykaji se spise hodnotovych rovin.

vvvvv

pro reflexi po filmu. Pokud nemate ¢as a motivaci zabyvat se blize tématem filmu, Ize si objednat reflexi
vedenou lektorem.

1. 2 Oblasti vyuky tykajici se tohoto filmu

V ramci zdkladniho vzdélavani maze film pomoci prozkoumat a otevfit nasledujici témata RVP, o néz se
budou opirat jednotlivé ukoly nize.

1.2.1 Clovék a jeho svét
Tato oblast se tyka téchto metodickych ¢&asti:
Venezuela vs Ceska republika

RVP koéd:
CJS-CJS-001-ZV5-001

Vymezi hlavni typy krajiny a demonstruje rozdily mezi nimi z hlediska pfirody a lidské spole¢nosti na
urovni lokalni, regionalni a globalni.


https://prohlednout.rvp.cz/ovu/cjs-cjs-001-zv5-001

1.2.2 Umeéni a kultura
Tato oblast se tyka téchto metodickych &asti:
Teplota barev

RVP kéd:
UAK-VFV-001-2V5-001

Uplatriuje a kombinuje pfi vlastni vytvarné tvorbé linie, tvary, barvy v ploSe i prostoru a objevuje vztahy
mezi nimi.

UAK-VFV-002-72V5-005

Vlyjadfi, co prozival pfi vnimani vytvarného a audiovizudlniho dila

Rytmus pohybu v animaci

UAK-VFV-001-Z2V5-004

Experimentuje s vytvarnymi a filmovymi prostiedky a uplatni je ve vlastni tvorbé a tvorivé hre.

UAK-VFV-002-72V5-006

Komunikuje o vytvarném ci filmovém uméleckém dile s vyuzitim zakladnich oborovych pojm.


https://prohlednout.rvp.cz/ovu/uak-vfv-001-zv5-001
https://prohlednout.rvp.cz/ovu/uak-vfv-002-zv5-005
https://prohlednout.rvp.cz/ovu/uak-vfv-001-zv5-004
https://prohlednout.rvp.cz/ovu/uak-vfv-002-zv5-006

2) O autorech a filimu

Tajemstvi dzungle (Born in the Jungle) 2026

Atom Art (Loty3$sko), Letko (Polsko), Hausboot a Kouzelna animace (Ceska republika)
Rezie: Edmunds Jansons

Scénar: Lote Eglite, Liga Gaisa

Hudba: Krzysztof Aleksander Janczak

Stopaz: 72 min.

Autori

Rezie filmu Tajemstvi dzungle se ujal animator, rezisér, ilustrator a zakladatel anima¢niho studia Atom Art
Edmunds Jansons. Mezi jeho vyznamna dila patii krdtkometrazni animovany dokument Little Bird’s diary
(2007), kratky film Tuleni ostrov (2014), TV serial Tkanilci (2014) a jeho prvni celovecerni snimek Jacob,
Mimmi a mluvici psi (2018). Edmunds se také radi mezi uzndvané a oblibené ilustratory knih pro déti.

Snimek Tajemstvi dZzungle vznikl v rdmci evropské koprodukce a ¢erpa inspiraci ze skute¢ného pribéhu
Aleksandrse Laimeho, lotysského cestovatele a kartografa, ktery se v 50. letech usadil s rodinou hluboko
ve venezuelské dzungli. Scendristky Lote Eglite a Liga Gaisa v3ak pfibéh vystavély kolem cestovatelovych
déti. Podobné k tématu pfistoupila také lotysska spisovatelka Luize Pastore ve své knize Déti lovce dia-
mantu (¢eské vydani 2025).

V animovaném filmu Tajemstvi dZungle vytvafi venezuelska fauna a fléra klicovou roli v dotvareni vizu-
alni atmosféry. Autofi z lotySského studia Atom Art a ¢esti animdatofi se zaméfili na barvitost a pestrost
jihoamerického ekosystému. Film je zpracovan technikou digitalni 2D animace. Ve filmu zazni jen nékolik
dialogu, a proto hraje vyznamnou roli také hudebni doprovod Krzystofa A. Janczaka, ktery pracoval mimo
jiné na animovaném celovecernim snimku Mysi patfi do nebe (Jan Bubenicek, Denisa Grimmova, 2021).

Synopse

Animovany snimek Tajemstvi dzungle (2026) vypravi dobrodruzny pfibéh devitileté Elisabeth (Zizi), kterd
musi uprostied venezuelského pralesa prekonat svij strach, zachranit ztraceného bratra Lea a ochranit
bajné zviteci stvoreni pfed nebezpecnymi pytlaky.

Pfibéh se odehrava ve Venezuele na konci padesatych let. Elisabeth vyzveddva maminka ve mésté z in-
ternatni $koly a spole¢né leti dom(i na vyzkumnou stanici pobliz Dablovy hory. Otec pracuje jako karto-
graf a patrd po vzacnych diamantech. Méstskda a hloubava Elisabeth se doma nudi a ze vieho nejradéji
utikda do svéta svych knih a skicakd, zatimco jeji trilety bratr Leo vnima nezndmou divocinu jako jedno
velké hristé.



Poklidny Zivot narusi nehoda, pti které otec spadne ze Zebfiku a vazné se zrani. Maminka ho musi oka-
mzité prevézt do vzdalené nemocnice. Elisabeth slibi, Ze neposedného bratra mezitim pohlida. Staci vsak
chvilka nepozornosti, kdy se divka znovu ponofi do svéta kreslenych pfibéhd, a maly Leo zmizi. Elisabeth
nezbyva nic jiného nez odhodit knihy, pfekonat ochromuijici strach z divociny a vydat se po bratrovych
stopach dfive, nez se rodice vrati.

Béhem nebezpelné cesty nardzi na fascinujici zvifata i domorodého chlapce jménem Nevo z kmene
Peménu, ktery se stava jejim pravodcem. Brzy zjistuje, Ze Leo neni v pralese sam — spratelil se s Chlupa-
¢em (Fluffy), roztomilym tvorem z dosud neobjeveného mystického druhu. Skupinu déti viak pronasle-
duje trojice nebezpecnych pytlakd, kteri chtéji bajné stvoreni chytit pro zisk. Elisabeth musi zmobilizovat
veskerou odvahu a s pomoci mistniho tajemného kmene prechytracit pytlaky. Velké finale se odehrava
na vrcholu legendarni stolové hory Tepui, kde Elisabeth zachrani Chlupace, vrati ho jeho rodiné a nachazi
hluboké pratelské pouto se svym bratrem.



3) Jak pracovat s filmem

Naméty na diskuzi pred filmem

Film Tajemstvi dzungle otevird téma sourozeneckych vztahd a ohleduplného chovani nejen k mladsim
détem, ale i ke zvifatim. Pfed samotnou projekci Ize s détmi oteviit toto téma pomoci skupinové hry.

Truhla s diamanty

Vzdélavaci obor: Osobnostni a socialni vychova
Ocekavané vysledky uceni: CSP-OSV-002-7V5-004
Rozpozna zakladni emoce a potreby své i druhych lidi a zkousi uplatnit vnimavost k nim ve svém jednani.

Vékova skupina: 5-7 let

Motivacni otazka: Setkali jste se s laskyplnym a ohleduplnym chovanim u nds ve tfidé?

Popiste nam ho blize.

Organizace: Na dobfe viditelné misto ve tfidé umistéte obrazek oteviené truhly. Poklady, kterymi ji déti
naplni, budou hledat ve tiidé. Nenajdou je vsak mezi stoly ani schované ve skfini. Obrazky rlznobarev-
nych diamantd jim date vy jako pedagog, kdyz si déti vSimnou laskyplného a ohleduplného chovani
(jeden druhému pomohl s vysvétlenim néceho nesrozumitelného, uklizenim nebo ho tieba rozveselil pfi
smutné naladé).

Po zhlédnuti projekce mizete navazat reflexi chovani hlavnich détskych protagonistt filmu.

Reflexe po filmu v hodiné

Zprvu nabidnéte détem prostor pro vlastni reflexi filmového zazitku. Jak se jim film libil? Co je zaujalo?
Jaké momenty pro né byly nejnapinavéjsi a pro¢? Pfinesl jim film néjaké nové poznatky? Mozna budete
sami pfekvapeni, jakd témata budou déti chtit diskutovat. Doporucujeme si jednotliva témata heslovité
zaznamenat na flipchart nebo tabuli, abyste se k nim mohli spole¢né vracet. Pokud chcete jiz od zacatku
reflexi vést urcitym smérem, mlzete vyuzit témata, ke kterym jsme vytvorili pracovni listy.


https://prohlednout.rvp.cz/ovu/csp-osv-002-zv5-004

Téma: Venezuela vs Ceska republika

Vzdélavaci obor: Clovék a jeho svét

Okruh: Misto, kde zZijeme

Vékova skupina: 1. st. ZS

Casova dotace: 45 minut

Cil: Zak rozlisi dva typy krajin z hlediska pfirody a lidské spole¢nosti
Pomiicky: pracovni listy / projektor s drobnymi papirky

Odkaz na pracovni list zde

Reseni pracovniho listu:

1. C 2. B 3. B 4. D 5. C 6. D 7. B

Uvod a organizace:

Rozdejte zaktim pracovni list. Pfipadné se jako 3etrnéjii varianta nabizi projekce otazek na platno. Zaci
mohou odpovidat na drobné papirky. Pokud mate k dispozici vétsi mistnost, je mozné zapojit pohybovou
aktivitu, kdy jsou v prostoru ozna¢ena 4 mista velkymi pismeny A, B, C a D. Zaci hlasuiji tak, Ze si k vybrané-
mu mistu stoupnou. Nasleduje spole¢né vyhodnoceni pracovniho listu.

Zavérecna reflexe:
Nabizi se prostor pro otazky typu:

+ Co nového jste se dozvédéli?
» Ktera &ast pro vas byla nejobtiznéjsi na pochopeni?

Kontext - Venezuela

Animovany film Tajemstvi dZungle zasazuje svUj ptibéh do prostiedi venezuelské pfirody a stolovych hor
(tepui), konkrétné do tamniho destného pralesa pobliz Dablovy hory, z niz pada nejvy3si vodopad svéta
Salto Angel.

Casové se ptibéh odehrava v 50. letech 20. stoleti, kdy byla Venezuela diky obrovskym pfijm(m z ropy
nejbohatsi zemi Latinské Ameriky a zazivala velky hospodaisky rozmach. Diky tomu stat i védci financo-
vali ndro¢né expedice do odlehlych oblasti, v¢etné prales(i a savan na jihu zemé, kde probihalo mapovani
neznamych fek, stolovych hor a objevovani ptirodnich pamatek napt. Salto Angel. Blize byl popsan také
Zivot plGvodnich indidnskych kment (napt. Pemont) v hluboké dZzungli.



Téma: Teplota barev

Vzdélavaci obor: Vytvarnd a filmova vychova

Vékova skupina: 5-7 let (kresba podle realné predlohy 1. st. Z5)

Casova dotace: 45 minut

Cil: zak rozezna rizné barevné odstiny, definuje vlastni percepci a aplikuje nabyté zkusenosti

ve vlastni tvorbé

Pomiicky: kvalitné vytistény pracovni list / projektor a A6 papiry, A3-A4 Ctvrtka, rizné typy kreslicich
pomucek (voskovky, fixy, pastelky, kfidy nebo vodové barvy)

Odkaz na pracovni list zde

Priprava:

Pracovni list obsahuje aktivity zamérené na jemné rozdily barevnych odstind, a proto je podstatny jeho
kvalitni tisk. Pokud nemate takové technické moznosti, radsi upfednostnéte projekci obrazovych ukazek
s debatou a zaznamem barevnym odstin na mensi format papiru.

Modifikace:

U starsich déti 1. st. ZS doporuc¢ujeme tfeti aktivitu pracovniho listu nahradit kresbou podle realné pred-
lohy. V kontextu déjin uméni stejny pfistup vyuzival napfiklad malif Henri Rousseau (1844-1910). Maloval
pestrobarevné vyjevy z dZzungle, ackoliv nikdy neopustil Francii. Inspiraci ¢erpal v pafizskych sklenicich

a botanickych zahradach.

Nize najdete vybér pokojovych rostlin, které pochdzi z Venezuely, kde se filmovy pfibéh Tajemstvi dzun-
gle odehrava. Zejména Monstera se ¢asto pouziva k vyzdobé prostor Skol nebo kanceldri, a tak je idedlni
volbou pro predlohu.
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Monstera Hofici mec / Vriesea Splendens

Zavérecéna reflexe:

V zavéru se zakl ptejte, jakou barevnou paletu zvolili a pro¢. Diskutujte s nimi, jaké barvy vnimaji jako
chladné, jaké naopak jako teplé.

1



Téma: Rytmus pohybu v animaci

Vzdélavaci obor: Vytvarnd a filmova vychova

Vékova skupina: 1. st. Z5

Casova dotace: 45 minut

Cil: Zak definuje zplsob, jakym animator dosahuje iluze pohybu objektut
Pomucky: pracovni list, fix vyrazné barvy, projektor

Odkaz na pracovni list zde

Casovani video ukazek — trailer filmu Tajemstvi dzungle:

1. 00:08 2. 00:11 3. 00:35 4. 00:43 5. 01:06

Reseni pracovniho listu:

1. CABD 2. Zizi 3. B 4. B 5. volné

Organizace a uvod:

Nejprve vdm doporucujeme vyuzit tipy na obecnou reflexi filmu, které jsou uvedeny vyse. Vratte se spo-
le¢né s zaky k samotnému zéazitku z filmové projekce.

K vlastni ¢innosti vam postaci ¢ernobile oboustranné vytisténé pracovni listy, které je mozné doplnit
projekci vybranych Usekd z traileru filmu Tajemstvi dZungle. Pokud neméte takové technické moznosti,
pracovni list Ize pouzit i samostatné.

Metodicka podpora pro ucitele:

Pracovni list zak(im pfibliZi, jak animatofi dosahuji iluze pohybu 2D digitalné kreslenych objektl. Vénuje
se rytmu pohybu v animaci. Jedna se o ¢asové rozvrzeni a dynamiku akce, které urcuji pfirozenost, rych-
lost a vyraz. Podstatnymi prvky jsou nacasovani, prokladani a setrva¢nost. Pfesnéji pocet snimkl mezi
pozicemi urcuje rychlost a vahu objektu. Dllezité je vyuziti odpovidajiciho zrychleni a zpomaleni pohybu,
aby vysledek pUsobil vérohodné nebo se naopak tplné vymykal fyzikdlnim zdkondm, coz mize vypadat
vtipné. Zaci se seznamuiji s kfivkou pohybu uréujici za¢atek a konec ur¢itého gesta. Setkaji se také s pro-
dlevou — malym pfipravnym pohybem vedenym opaé¢nym smérem pred hlavni akci. Opomenuta neni ani
priprava klicovych bodl pohybu v zavére¢ném cviceni s chizi plamenaka.

Rytmus pohybu v animaci je velice dilezity. Ur¢uje ndm, jak pfirozené nebo naopak komicky bude pohyb
pUsobit. Zjednodusené feceno, animace se skldda z mnoha snimkd. Rytmus se fidi tim, jak velké zmé-

ny objekty nebo postavy mezi jednotlivymi snimky udélaji. Pomaly pohyb se vytvafi tak, ze objekty se
posouvaji mezi snimky jen o drobny kousek. Pfi rychlém pohybu se objekty mezi snimky posouvaji po
velkych usecich.

Zavérecéna reflexe

Nabizi se prostor pro otazky typu:
Co nového jste se o technice animace dozvédéli?
Co konkrétné z aktivit vyuzijete ve vlastni tvorbé?
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https://video.pmgstatic.com/files/videos/157/906/157906111/171404445_0tfh30.webm

4) Tipy do vyuky
VV - Skladacka Chlupac

Vzdélavaci obor: Vytvarna a filmova vychova

Vékova skupina: 1. st. ZS

Ocekavané vysledky uceni: UAK-VFV-001-7V5-004

Experimentuje s vytvarnymi a filmovymi prostiedky a uplatni je ve vlastni tvorbé a tvorivé hre.

Casova dotace: 1x 45 min.

Tip do vyuky: Namétem pro vytvarnou hru je mysticka zvifeci postava Chlupace. Objevte nové druhy
prapodivnych zvifat. Inspirujte se surrealisty a vyzkousejte si s zaky hru sklddacka. Jde o kolektivni hru, pfi
které hraci postupné skladaji kresbu na jednom papite, aniz by vidéli pfedchozi ¢ast. Vysledek je neceka-
ny a nezvykly. Viele doporuc¢ujeme sdilet vysledné kresby s ostatnimi. Zaci mohou prapodivnym tvordm
pfidat pohybové vlastnosti, nazev nebo druhové zarazeni.

Pomiticky: Papir a kreslici nastroj pro kazdého hrace

Postup:

1. Kazdy hrac si prelozi A4 papir 80 gm na 4 ¢asti, tak aby mu vznikla podélnd polovina formatu A5
poskladana do harmoniky.

2. Prvni hrac nakresli na horni ¢ast papiru hlavu zvitete.

3. Kresbu na konci krku protahne tésné pres okraj a papir pfehne dozadu, aby byla vidét jen mala
navazujici mista pro krk.

4. Nasledné papir hra¢ preda dalsim tfem spoluzadkiam, z nichz kazdy nakresli navazujici ¢ast téla
naslepo (trup, bficho, nohy).

5. Posledni hrac dilo rozbali a odhali celého prapodivného tvora.
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https://prohlednout.rvp.cz/ovu/uak-vfv-001-zv5-004
https://prohlednout.rvp.cz/ovu/uak-vfv-001-zv5-004

5) Kompletni seznam priloh

Pracovni listy:

Venezuela vs Ceska republika
Teplota barev
Rytmus pohybu v animaci

Seznam hyperodkazl a odkazu:

Trailer filmu Tajemstvi dzungle: https://video.pmgstatic.com/files/video-
s/157/906/157906111/171404445 0tfh30.webm

Obrazovy doprovod:

https://www.google.com/maps
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https://video.pmgstatic.com/files/videos/157/906/157906111/171404445_0tfh30.webm
https://video.pmgstatic.com/files/videos/157/906/157906111/171404445_0tfh30.webm
https://www.google.com/maps
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